Escape Room Steckbrief

Die Schatzsuche

Titel:

Erstellt von: Lara Ohlmann, Leia Kunz, Marie Florange und Ashley Vogel
Thema/

Piraten und Schatzsuche zum Thema Prapositionen
Unterrichtsbezug:

Alter: 7-9
Zielgruppe: Institution/Klasse: Grundschule Klasse 3/4

Niveau: mittel

Sozialform:

Einzelarbeit Partnerarbeit

Gruppenarbeit | GruppengroBe: 3-4

EinfUhrung: 45 Min.

Dauer: Spielzeit:40-60 Min.
Nachbesprechung: 90 Min.
digital [] analog [ hybrid

Format/Ort:

Raum/Link: https://view.genially.com/6a26b596b18a2b911a87f0de

Einordnung in den Unterricht

Einsatzim

Unterricht

[ Einstieg L[] Vertiefung Festigung [ Uberpriifung
[] Auflockerung/Motivation

] sonstiges: Klicken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.

Vorwissen /

Anschluss

Vorher sollten die Lernenden:

Prapositionen mit ihrer Funktion kennenlernen

Danach wird aufgegriffen:

Integration von Prapositionen in einen selst verfassten Text

Kurzformular auf Basis der Schritt-fur-Schritt-Anleitung zur Erstellung eines Edukativen Escape Rooms.



https://view.genially.com/6a26b596b18a2b911a87f0de

Lernziele und Kompetenzen

Wortschatz X Grammatik X Leseverstehen XI Horverstehen X Schreiben

Fremdsprachliche

[J Sprechen ] Sprachmittlung [ interkulturelle Kompetenz
Kompetenzen:

] sonstiges: Klicken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.
Konkrete

Die Kinder wenden ihr Wissen uber Prapositionen an
Lernziele:

Kooperation XI Problemlésen [ kritisches Denken [ Kreativitat
Weitere

Medienkompetenz X Motivation/Engagement [ ] Teamrollen
Kompetenzen:

] sonstiges: Klicken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.

Aufbau und Hinweise

Aufbau

linear: Ratsel nacheinander
L] nonlinear: parallel
L1 hybrid/kombiniert

Besonderheiten: Kiicken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.

Hinweissystem

auf Anfrage

] nach «licken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.Min.
[l begrenzt: Klicken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.
unbegrenzt

[1 durch die Lehrkraft

digital/im Spiel

L] mit Zeitstrafe: Kiicken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.Min.

Kurzformular auf Basis der Schritt-fur-Schritt-Anleitung zur Erstellung eines Edukativen Escape Rooms.




